Сумський ОІППО
Особливості вивчення тем 3d-моделювання, 3d-друк 

за оновленими програмами з інформатики 
(методичні рекомендації)

Поява нових інформаційних, комп’ютерних технологій, їх розвиток та удосконалення, проникнення в усі сфери людської діяльності обумовлюють переосмислення і трансформацію чинних підходів до підготовки майбутніх фахівців.

Інтенсивного розвитку та поширення набувають комп’ютерні графічні системи. За допомогою них можна здійснювати проектувальну діяльність та створювати зображення, які практично неможливо відрізнити від реальних об’єктів. Комп’ютерні технології дозволяють виконувати складні проекти на основі самої лише ідеї. Це економить матеріальні, часові та інтелектуальні затрати. Актуальним на сьогодні є використання систем тривимірного (3d) комп’ютерного проектування, за допомогою яких не тільки створюють віртуальні об’єкти та 3d-зображення, але й, використовуючи технології тривимірного друку, втілюють їх у реальність. Це і зумовлює велику поширеність комп’ютерних графічних технологій та їх застосування в усіх галузях людської діяльності: інженерії, освіті, мистецтві, архітектурі, дизайні тощо.
3D-принтер – це потужний освітній інструмент, який допоможе мотивувати дитину не використовувати тільки готові моделі, а творити самостійно. Основні переваги використання технології 3d-друку в освітньому процесі:
· учитель може самостійно створювати тривимірні наочні посібники, без яких складно розуміти навчальний матеріал;
· 3d-принтери дозволяють реалізувати навчання на практиці: учні можуть самостійно створювати моделі і необхідні деталі, втілюючи свої конструкторські та дизайнерські ідеї.
Відповідно до сказаного вище та оновлених навчальних програм з інформатики для 5-9 класів (у 9 класі вводиться тема «3d-графіка») рекомендуємо:
1. Опрацювати навчальні матеріали з тем «3d-моделювання» та «3d-друк» 
у мережі Інтернет, скориставшись пошуковою системою Google (https://himfaq.ru/books/3d-pechat/Tinkercad-dlia-nachinayuschih-kniga-skachat.pdf);

2. Опрацювати онлайн-сервіси для побудови 3d-моделей та їх підготовки до друку (https://www.tinkercad.com/);

3. Опрацювати інформацію щодо мінімальних параметрів комп’ютера, необхідних для нормальної роботи програм з обробки 3d-зображень (для кожного програмного продукту свої);

4. За наявності комп’ютерів із встановленою операційною системою Windows 10 використовувати Paint 3d;
5. Опрацювати адитивний метод створення реальних 3d-моделей;

6. Опрацювати найбільш доступну програму для підготовки віртуальних 3d-моделей до друку на 3d-принтерах – Cura.
Рекомендуємо, під час вивчення інформатики, поступово ознайомити 
учнів 5-8 класів із процесом 3d-друку, а саме:

1. Розглянути методи створення реальних 3d-моделей;

2. Дослідити сфери застосування реальних 3d-моделей;

3. Дослідити сфери застосування технології 3d-друку;
4. Ознайомити із видами матеріалів, які використовуються для створення реальних 3d-моделей;
5. Опрацювати можливі алгоритми роботи 3d-принтерів (для адитивного методу друку 3d-моделей).
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