Рекомендації до майстер-класу з розробки та розбору олімпіадних завдань ІІ-ІІІ етапів Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики
Зі стрімким розвитком інформаційних технологій методи створення комп’ютерних програм, веб-сайтів та програмування мікропроцесорів стають все більш популярними і привертають увагу великої кількості людей. Почати розробляти програми зможе навіть людина без спеціальної освіти, головне – бажання та прагнення до вивчення нового матеріалу, постійна практика.
Олімпіадні задачі з інформатики передбачають виконання завдань з написання програми, яка має зчитати або отримати від користувача певні вхідні дані. Відповідно учень повинен  розв’язати задачу і вивести результат – відповідь на поставлену задачу. Завдання з програмування передбачає введення різноманітних вхідних даних, обмежених умовою задачі. Трапляється, що, розв’язуючи задачу з програмування, доводиться розглядати декілька випадків у залежності від вхідних даних, а інколи й декілька різних задач.
Умова олімпіадної задачі з програмування складається з таких елементів: сюжету, завдання, технічних умов, прикладу вхідних та вихідних даних.
Під час підготовки учнів до олімпіади з інформатики вчителям  рекомендується:

1. Приділити увагу методам створення програм, які при встановленні на комп’ютери локальної мережі школи здатні обмінюватися даними між собою та дистанційно впливати одна на одну (на зміну інтерфейсу програми або навіть на комп’ютер).
2. Опрацювати методи шифрування й архівації даних.
3. Звернути увагу на можливість створення циклів як з використанням операторів циклу, так і без них, при цьому використовувати мітки та оператори переходу.
4. Звернути увагу на те, що попередній пункт 3 є прикладом креативного підходу в критичній ситуації, коли при виконанні завдання під час олімпіади учень може забути синтаксис складного оператору циклу й здатен вирішити задачу, використавши примітивний метод організації циклу.

5. Опрацювати тему графів у програмуванні, що є дієвим інструментом для розвитку алгоритмічного та креативного мислення. 
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